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Modern object-oriented languages

polski

Elektronika i telekomunikacja

studia II stopnia magisterskie

Katedra Mikroelektroniki i Technik Informatycznych, K-25

dr inz. Wojciech Tylman

dr inz. Wojciech Tylman

Wyk. Cw. Lab. Proj. Sem. Inne Suma godzin
W semestrze
0 30 0 0 0 0

Znajomos¢ zaawansowanych aspektow jezyka C++
Znajomosc¢ jezyka C# i platformy .NET

Umiejetnos¢ doboru jezyka do postawionego zadania
Znajomos¢ bibliotek przydatnych w praktyce programistycznej

Brak

WYKLAD

1. Zaawansowane aspekty C++

2. Rozpoznawanie typéw w czasie wykonywania programu (RTTI), interfejsy

3. Zaawansowane aspekty obstugi wyjatkow

4. Zaawansowane klasy biblioteki STL

5. Srodowisko .NET, jezyki C# i managed C++

6. Geneza Srodowiska .NET

7. Elementy sktadowe, struktura

8. Korzysci i ogranlczenla Zwigzane ze stosowaniem $rodowiska: aspekty zwigzane z
bezpieczefstwem, przeno$noscig i wydajnosciag

9. C# i jego miejsce w platformie .NET

10. C# w poréwnaniu do C++ i Java

11. Programowanie w C#: typy wartosci i referencji, specyficzne konstrukcje jezyka,
dostepne typy biblioteczne

12. Windows Forms jako metoda programowania interfejsu uzytkownika

13. ASP .NET jako metoda projektowania stron WWW z wykorzystaniem technologii
.NET

14. Rozszerzenia managed C++

15. Biblioteki przydatne w praktyce programistycznej.

16. Przenos$ne biblioteki interfejséw graficznych

17. Potaczenia z bazami danych

18. Biblioteki obliczerr naukowych
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Zastosowanie interfejsdow w pofgczeniu z mechanizmem RTTI

Wykorzystanie zaawansowanych klas pojemnikowych

Wykorzystanie zaawansowanych metod obstugi strumieni

Prosty program dla platformy .NET napisany w C#

Typy referencji a typy wartosci, typy wbudowane a typy uzytkownika — praktyczne

ykorzystanie

Zastosowanie mechanizméw dziedziczenia i interfejsow
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