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1. Umiejetnos¢ programowania obiektowego.
2. Znajomos$¢ podstaw zwinnego wytwarzania oprogramowania.

1. Znajomos¢ co najmniej dwoch zwinnych metodyk wytwarzania
oprogramowania, umiejetnosé ich poréwnania oraz wskazania wystepujacych
w nich praktyk.

2. Znajomo$c¢ zasad rozwoju i analizy kodu zrédtowego w zwinnym wytwarzaniu
oprogramowania.

Efekt 1: kolokwium wykfadowe. Efekt 2: kolokwium wyktadowe.

1. W zaawansowanym stopniu zna i rozumie teoretyczne fundamenty informatyki
oraz wybrane zagadnienia z roznych dziatow informatyki, zna i rozumie
budowe i dziatanie sprzetu komputerowego oraz podstawowe procesy
zachodzgce w cyklu zycia obiektéw i systemow technicznych.

2. Potrafi przeanalizowac¢ ztozony problem i zaproponowaé jego rozwigzania,
wykazujgc sie kreatywnoscig w tgczeniu wiedzy z zakresu informatyki i innych,
specyficznych dla danego problemu, dyscyplin, tworzgc specyfikacje
wymagan dla potrzeb implementaciji.




3. Potrafi taczy¢ teorie informatyczne, zasady inzynierii oprogramowania oraz
wiedze specjalistyczng z r6znych dziatbw informatyki (w procesie budowy
rozwigzania problemu).

4. Potrafi komunikowac sig, w tym w jezyku obcym, pracowac indywidualnie i w
grupie oraz planowac i realizowa¢ samoksztatcenie.
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