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Budowa i programowanie DSP

Dsp Construction And Programming
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Katedra Mikroelektroniki i Technik Informatycznych, K-25
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Student posiada wiedze i umiejetnosci w zakresie:
Znajomos¢ podstawowych rodzin uktadéw DSP, architektury i specyficznych struktur w nich

wykorzystywanych, wybranych polecen przeznaczonych dla DSP.

Praktyczna umiejetnos$¢ zastosowania algorytméw przetwarzania DSP w systemach
wbudowanych, zaréwno w aspekcie sprzetowym, jak i programowym

Podstawy informatyki
Podstawy programowania I
Architektura komputerow
Przetwarzanie sygnatéw
Modulacja i kodowanie

WYKLAD:

1. Arytmetyka w ukfadach cyfrowych

a. Pozycyjne i resztowe systemy cyfrowe

b. Format stowa w systemach cyfrowych

C. Doktadnosc przy realizacji dziatan arytmetycznych
d. Arytmetyka statoprzecinkowa

e. Arytmetyka zmiennoprzecinkowa

f. Arytmetyczne uktady cyfrowe

i Sumatory

ii. Komparatory

iii. Translatory kodéw

iv. Uktady dodawania i odejmowania

V. Uktady mnozenia i dzielenia

Vi. Jednostka arytmetyczno logiczna

Vii. Jednostka MAC

viii. Koprocesory arytmetyczne

2. Cyfrowe procesory sygnatowe

a. Wymagania, realizacje sprzetowe

b. DSP a procesory konwencjonalne

C. Architekturad. Zestaw instrukcji

3. Otoczenie procesoréw DSP

a. Przetworniki analogowo-cyfrowe i cyfrowo-analogowe
b. Obwody prébkujaco pamietajace, dither

C. Antyaliasing - filtry antyaliasingowe

4, Programowanie i jezyki programowania DSP
a. Struktury danych i tryby adresowania




Forma zaliczenia -
sprawdzenia
osiggniecia efektow
ksztafcenia

Literatura
podstawowa
Literatura
uzupeftniajgca
Przecietne
obcigzenie studenta

pracg witasng

Uwagi

Aktualizacja

Instrukcje przetwarzania DSP

Wybrane algorytmy przetwarzania sygnatow
Realizacja filtrow SOI, NOI, filtr adaptacyjny
Analiza widmowa sygnatow

Kompresja danych

Algorytmy wykrywania i korekcji btedéw

aooToung

LABORATORIUM:

1. Przykfad realizacji filtru SOI oraz NOI, filtr adaptacyjny

2. Algorytmy analizy widmowej - realizacja praktyczna

3. Algorytm kompres;ji danych

4, Metody korekcji bteddw - realizacja praktyczna kanatu komunikacyjnego z
wstrzykiwaniem btedéw, wykrywanie i korekcja btedéw

60% kolokwium zaliczajgce na wyktadzie, 40% ocena z laboratorium

Stranneby D.: Cyfrowe przetwarzanie sygnatow. BTC. Warszawa 2004

Pochopien B.: Arytmetyka w systemach cyfrowych. Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT,
Warszawa 2004
Lista

030 Catkowite obcigzenie 20

studenta pracg
Sala wykfadowa wyposazona w rzutnik multimedialny.
Laboratorium wyposazone w komputery PC, w liczbie odpowiadajacej liczbie studentdw.
Stanowiska wyposazone w ptyty uruchomieniowe z procesorami ARM i bogatym zestawem

peryferiow oraz odpowiednie oprogramowanie (Srodowisko uruchomieniowe).
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