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Architektura procesoréw graficznych

1. Historia i rozwoj procesoréw graficznych
Architektura procesoréw graficznych

2.1. Technologia strumieniowa

2.2. Potoki renderingu i jednostki programowalne

3.  Omobwienie budowy nowoczesnych procesoréw grafick na przykltadzie
uktadéw firmy NVIDIA

4. Architektura konsol gier wideo

5. Oméwienie budowy nowoczesnych procesoréw grajick stosowanych w
konsolach gier wideo na przyktadzie uktadéw firmyIA

6. Emulatory konsol gier wideo
brak

Znajoma¢ budowy oraz zasady dziatania wspétczesnych proéesgraficznych.

Mozliwo ¢ prowadzenia za¢ w jezyku angielskim. Specjali§é naukowa:
mikroelektronika.

Sala wyktadowa wypogana w rzutnik multimedialny i tabléctradycyjr.
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